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Estrutura Curricular (EC)

FORMULARION® 13 — ESPECIFICACAO DA DISCIPLINA/ATIVIDADE

CONTEUDO DE ESTUDOS: COMPUTACAO

NOME DA DISCIPLINA/ATIVIDADE CODIGO CRIACAO ( X))

PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS | VFI00058 ALTERACAO:NOME () CH( )

DEPARTAMENTO/COORDENACAO DE EXECUCAO: DEPARTAMENTO DE FiSICA

CARGA HORARIA TOTAL: 30 TEORICA: 0 PRATICA: 30 ESTAGIO:

DISCIPLINA/ATIVIDADE: OBRIGATORIA (X ) OPTATIVA () AC ()

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/ATIVIDADE:

HABILITAR O ALUNO A APLICAR OS CONCEITOS MODERNOS DE PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO UTILIZANDO
A LINGUAGEM DE PROGRAMACAO C++

DESCRICAO DA EMENTA:

1. INTRODUCAO A PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS COM O C++

2. CLASSES, OBJETOS, ATRIBUTOS, METODOS, ENCAPSULAMENTO NO C++
3. HERANCA NO C++

4. POLIMORFISMO NO C++

5. BIBLIOTECAS DO C++

Bibliografia Basica:

DEITEL, C++: COMO PROGRAMAR, 5A. EDICAO, PEARSON (2006), ISBN:
B. STROUSTRUP, LINGUAGEM DE PROGRAMACAO C++, BOOKMAN (2001), ISBN: 8573076992.

DEITEL, C: COMO PROGRAMAR, 6A. EDICAO, PEARSON (2011)

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BUENO, ANDRE DUARTE, PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO COM C++, NOVATEC (2003)
2. LUIS AGUILAR JOYANES, PROGRAMAGAO EM C++, MCGRAW-HILL BRASIL (2008)

3. B. STROUSTRUP, PRINCIPIOS E PRATICAS DE PROGRAMACAO COM C++, BOOKMAN (2012)
4. V.V.MIZRAHI, TREINAMENTO EM LINGUAGEM C++, 24 EDICAO, MODULO 1, PEARSON (2006)

5. V.V.MIZRAHI, TREINAMENTO EM LINGUAGEM C++, 2* EDICAO, MODULO 2, PEARSON (2006)
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