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FORMULÁRIO Nº 13  –   ESPECIFICAÇÃO  DA  DISCIPLINA/ATIVIDADE  

CONTEÚDO DE ESTUDOS: COMPUTAÇÃO 
 

NOME DA DISCIPLINA/ATIVIDADE CÓDIGO CRIAÇÃO     (    ) 
PROGRAMAÇÃO DE COMPUTADORES VFI00017 ALTERAÇÃO: NOME  ( X  )  CH (   ) 

DEPARTAMENTO/COORDENAÇÃO DE EXECUÇÃO: DEPARTAMENTO DE FÍSICA 
CARGA HORÁRIA TOTAL:  90                                TEÓRICA:   0        PRÁTICA:  90                 ESTÁGIO:   
DISCIPLINA/ATIVIDADE:  OBRIGATÓRIA   ( X  )                 OPTATIVA   (   )                                       AC   (     ) 
OBJETIVOS DA DISCIPLINA/ATIVIDADE: 
HABILITAR O ALUNO A PROGRAMAR COMPUTADORES UTILIZANDO A LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO C. 

DESCRIÇÃO DA EMENTA: 
1. PRINCÍPIOS DE PROGRAMAÇÃO DE COMPUTADORES   
2. A LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO C 
3. VETORES E MATRIZES EM C 
4. FUNÇÕES EM C 
5. PONTEIROS EM C 
6. REGISTROS EM C 
7. ARQUIVOS EM C 
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