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FORMULÁRIO Nº 13  –   ESPECIFICAÇÃO  DA  DISCIPLINA/ATIVIDADE  
CONTEÚDO DE ESTUDOS: FÍSICA 

NOME DA DISCIPLINA/ATIVIDADE CÓDIGO CRIAÇÃO     (  X  ) 
COMPUTAÇÃO CIENTÍFICA DE ALTO DESEMPENHO I VFI00054 ALTERAÇÃO: NOME  (   )  CH (   ) 

DEPARTAMENTO/COORDENAÇÃO DE EXECUÇÃO: DEPARTAMENTO DE FÍSICA 
CARGA HORÁRIA TOTAL:  60                                TEÓRICA:  30                PRÁTICA:      30                   ESTÁGIO:   
DISCIPLINA/ATIVIDADE:  OBRIGATÓRIA   ( X  )                 OPTATIVA   (   )                                       AC   (     ) 
 
OBJETIVOS DA DISCIPLINA/ATIVIDADE: 
AO FINAL DO CURSO O ALUNO DEVERÁ TER COMPETÊNCIA PARA USO AVANÇADO DO SISTEMA LINUX, ALÉM DE 
COMPREENDER OS FUNDAMENTOS DE ARQUITETURAS DE CPU E DE MEMÓRIA. ALÉM DISSO, O CURSO DESENVOLVERÁ 
NO ALUNO COMPETÊNCIA PARA OTIMIZAR CÓDIGOS DE PROGRAMAÇÃO SERIAL E DESENVOLVER CÓDIGOS PARA 
PROGRAMAÇÃO EM PARALELO.  
DESCRIÇÃO DA EMENTA: 

1) TÓPICOS AVANÇADOS NO SISTEMA LINUX; PARTICIONAMENTO, INSTALAÇÃO E GERENCIAMENTO. 
2) SHELL DO LINUX E LINHA DE COMANDO. 
3) UTILITÁRIOS DO LINUX: CUT, PASTE, SED, GREP, VI; INTRODUÇÃO A PROGRAMAÇÃO EM SHELL. 
4) ARQUITETURA E FUNÇÃO  DA CPU = REGISTRO, MEMÓRIAS CACHE (SUPORTE PARA TEC. OTIMIZAÇÃO COD. 

SERIAIS); 
5) TÉCNICAS DE OTIMIZAÇÃO DE CÓDIGOS SERIAIS; OTIMIZAÇÕES NUMÉRICAS FEITAS POR UM COMPILADOR; 
6) APLICAÇÃO: EDP 2D E MÉTODO DE MONTE CARLO; 
7) ARQUITETURA DE MEMÓRIA; MEMÓRIA COMPARTILHADA, MEMÓRIA DISTRIBUÍDA, SISTEMA HIBRIDO.  
8) PROGRAMAÇÃO EM PARALELO COM OPENMP; PROGRAMA, PARTICIONAMENTO, COMUNICAÇÃO, SINCRONISMO, 

             DEPENDÊNCIA DE DADOS, 
       9) APLICAÇÃO: CÁLCULO DE PI, PARALELIZAÇÃO DE EDP 2D 
BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

1. Kumar, Gupta &amp; Grama, Introduction To Parallel Computing, Addison Wesley, 2003 
2. David B. Kirk &amp; Wen-Mei W. Hwu, Programando Para Processadores Paralelos : uma Abordagem 

Prática de Programação de GPU, Campus, 2011 
3. Giordano N. J. &  Nakanishi, H., Computational Physics, Benjamin Cummings (2005) 

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 
1. Werner Krauth, Statistical Mechanics: Algorithms And Computations, Oxford (2006) 
2. David Yevick, A First Course In Computational Physics And Object-Oriented Programming With C++, 

Cambridge (2005) 
3. Landau, R. H., Paez M. J. & Bordeianu, C. C., A Survey Of Computational Physics: Introductory 

Computational Science, Princeton (2008) 
4. Landau, R. H., Paez M. J. & Bordeianu, C. C, Computational Physics: Problem Solving With Computers, 

Wiley (2007) 
5. Cunha, M. C. C, Métodos Numéricos, Editora da Unicamp (2000) 
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